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1 Einleitung

1.1 Ziel & Zweck dieses Dokuments

In diesem Dokument wird das Testing im APPE-Projekt ,Filialen-Bestellsystem® geplant. Anwendungsfalle
werden in Testfallen abgebildet. Jeder Testfall enthalt genaue Spezifikationen beziiglich Testbedingungen,
Testvorgehen und erwarteten Resultaten. Alle Informationen, welche mit der Planung von Tests im
Zusammenhang stehen, werden in diesem Dokument festgehalten. Die Testprotokolle, d.h. die
Protokollierung der Testablaufe, werden in separaten Dokumenten (sog. Testprotokolle) abgelegt.

1.2 Begriffe & Abkilrzungen

Begriff Erkléarung

Peer Review Verfahren zur Qualitatssicherung durch unabhangige Gutachter ,Peers* (engl. fur
Ebenburtige, Gleichrangige)

Unit Test Dient zur Verifikation der Korrektheit von Modulen einer SW

Systemtest Testphase wo das gesamte System auf die Anforderungen (funktionale und nicht
funktionale Anforderungen) getestet wird

Integrationstest Testet die voneinander abhangigen Komponenten

fbsguiclient Grafische Benutzerschnittstelle (Presentation Layer) fur Zugriff auf fbsservice.

fbsservice Business Logic Layer, enthalt die Implementation der Geschéftslogik

fbsdata Enthalt die Entity Objects, welche von JPA zum Datenaustausch mit der
Datenbank genutzt werden

fbscommon Library mit allgemein genutzten Datentypen und Konfigurationen

Tabelle 1: Begriffserklarungen

Abkurzung Erklarung

HSLU Hochschule Luzern

APPE "Applikationsentwicklung"; Modulbezeichnung HSLU
gat Namenskurzel fur Galliker Thomas

ste Namenskdrzel fur Stocker Elias

gam Namenskurzel fir Gasser Martin

Tabelle 2:  Abkurzungserklarungen



2 Testphilosophie

Unsere Testphilosophie besteht aus drei wesentlichen Teilen:
- Testen jeder Komponente in sich (Unit-Tests)
- Testen des Zusammenspiels der Komponenten (Integrations- und Systemtests)

2.1 Unit-Test

In den Unit-Tests werden einzelne, in sich abgeschlossene Klassen getestet. Die Unit-Tests sollen — wo
immer mdoglich — parallel zur Entwicklung erstellt und ausgefiihrt werden. Die Unit-Tests sollen nach dem
Test-First Konzept mit JUnit durchgefihrt werden.

Der Test-First Ansatz geht davon aus, dass der Entwurf von Tests und deren Ausfuhrung auch das Design
des Programms vorantreibt. Bevor ein Stlck eines Programms geschrieben wird, wird zuerst ein Test
entworfen. Anschliessend wird nur so viel Programmcode geschrieben, wie der Test verlangt.
Dementsprechend findet die Programmentwicklung in einer raschen Folge von Test- und
Implementierungsschritten statt.

Funktionalitat ist bei Unit-Test gleichbedeutend mit Ein-/Ausgabeverhalten der zu prifenden Einheit. Dabei
wird jede Einheit isoliert getestet um sicher zu stellen, dass andere Einheiten keinen Einfluss auf das
Verhalten der zu prifenden Einheit haben und somit ein Fehler klar zu zuordnen ist.

2.2 Integrationstest

Der Integrationstest hingegen priuft das Zusammenspiel von Komponenten und deren Wechselwirkung.
Sowohl Unit-Tests als auch Integrationstests werden an den Schnittstellen der zu prifenden Einheit
durchgefihrt.

Wichtig ist, dass die Komponenten auf Basis der Systemspezifikation untereinander korrekt agieren und
dass eine gute Leistung gewahrleistet ist.

2.3 Systemtest

Unit- und Integrationstest kbnnen mit gangigen Tools automatisiert werden. Komplette Systemtests werden
in diesem Projekt manuell durch Testpersonen durchgefiihrt. Getestet werden hauptséchlich die in der
Kundenanforderung erfassten Anwendungsfalle (Use Cases) sowie die funktionalen und nicht-funktionalen
Anforderungen.
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Testplan

Grundsatzlich sollen alle entwickelten Komponenten und deren Wechselwirkung kontinuierlich getestet
werden. Unit- und Integrationstests werden auf einem Jenkins Buildserver automatisch ausgefihrt.

Unit-Tests sollen grundsétzlich nach jedem Erstellen einer Klasse erstellt und ausgefuhrt werden. Die
System- und Integrationstests sollen erst nach dem vollstédndigen Erstellen der Komponenten durchgefiihrt

werden.

4

4.1

4.2

Testspezifikation

Testobjekte

fbsguiclient
fbsservice
fbsdata
fbscommon

Wesentliche Testaspekte

Auf folgende wesentliche Testaspekte muss grossen Wert gelegt werden:

Anforderungserfullung: Erfillen der geforderten Anforderungen.

Code Coverage: Abdeckung der wichtigsten Code-Stellen muss garantiert sein.

Datenkonsistenz: Vor und nach dem Ausfilhren von Tests muss die Testdatenbank in einem
Zustand hinterlassen werden, welcher wiederholtes (automatisiertes) Testen zulésst.
Interoperabilitat: Verschiedene Laufzeitumgebungen missen getestet werden.



4.3 Testfalle

Die nachfolgenden Kapitel liefern Informationen zu den Testfallen, welche im Laufe des Projekts entstanden
sind. Wahrend Unit- und Integrationstests mittels automatisierter Softwaretests (JUnit)

4.3.1 Unit- und Integrationstests

Folgende Unit- und Integrationstests wurden wahrend der Entwicklung erstellt und ausgefihrt:
Test Name Beschreibung

fbscommon.ConfigTest  Lese- und Schreibtests fir Konfigurationsdateien.

fbsdata.AccountTest Erstellen von Entitaten, welche mit Account in Bezug stehen: Person, Account,
Accountgroup und Country.

fbsguiclient.LoginTest Starten eines StoreServers, End-zu-End Login-Versuch.
fbsservice.CountryTest Landerliste laden und ausgeben.
fbsservice.OrdersTest Bestellliste laden und ausgeben.

fbsservice.ProductsTest Test Produkt erstellen, Produktliste laden, Produkte eines bestimmten Stores
laden, Produktdetails aktualisieren, Produkt [6schen.

fbsservice.SecurityTest  Personen- und Account-Entitdten erstellen, erfolgreiches Login testen,
fehlerhaftes Login prifen, Rollenzugehérigkeit eines Benutzers testen,
Vergleich von aktueller Login-Session mit Customer Identity.

fbsservice.ShoppingTest Warenkorb erstellen, Produkte in Warenkorb legen, Produkte aus Warenkorb
I6schen, falsche Cart Reservation Deadlines testen, Warenkorb ldschen,
Bestellung aus Warenkorb erstellen, Inhalt einer Bestellung ausgeben,
Bestellung l6schen.

fbsservice.StoreTest Storedetails aktualisieren.
Tabelle 3:  Unit- und Integrationstests

4.3.2 Systemtests

ID 1
Beschreibung Erfolgreiche Anmeldung an der Applikation (Login)
Vorgehen 1. FBS GUI Client starten

2. Login Fenster erscheint

3. Store wahlen (localhost, wenn Server lokal, sonst IP-Adressen Eingabe
mdoglich)

4. Korrekte Kombination von Username und Passwort eingeben

5. Login Button klicken

Voraussetzung e Server lauft

Erwartetes Resultat o Hauptfenster des FBS GUI Client wird angezeigt.

ID 2
Beschreibung Fehlerhafte Anmeldung an der Applikation (Login)
Vorgehen 1. FBS GUI Client starten

2. Login Fenster erscheint
3. Store wahlen (localhost, wenn Server lokal, sonst IP-Adressen Eingabe



Voraussetzung

Erwartetes Resultat

ID
Beschreibung

Vorgehen

Voraussetzung

Erwartetes Resultat

ID

Beschreibung
Vorgehen
Voraussetzung

Erwartetes Resultat

ID
Beschreibung

Vorgehen

Voraussetzung

Erwartetes Resultat

ID
Beschreibung

Vorgehen

maglich)
4. Fehlerhafte Kombination von Username und Passwort eingeben
5. Login Button klicken

e Server lauft

e Fehlermeldung: ,Login failed. Please check credentials.*

3
Erfolgreich ein Produkt aus der Produktliste in den Warenkorb legen

1. Customer wahlen, fur den der aktuell eingeloggte Account einkaufen darf

2. Meldung ,Would you like to create a cart for customer [customer name]”’ mit

“Yes, create new cart” bestatigen
Dricke ,F2“ (alternativ: MenUpunkt ,Products®, dann ,View Productlist)
Klicke beim gewilinschtem Produkt auf den Button ,,Add to cart”

Server lauft
FBS GUI Client lauft

e Stock des Produkts (siehe 6. Spalte) wird um die Anzahl 1 reduziert.

P w

e Produkt ist im Cart des gewahlten Customers vorhanden. (F6 6ffnet den Cart

des Customers)

4

Ein Produkt aus der Produktliste in den Warenkorb eines nicht berechtigten
Kunden legen

1. Customer wahlen, fir den der aktuell eingeloggte Account keine
Berechtigung zum Einkaufen hat

e Server lauft
e FBS GUI Client lauft

e Fehlermeldung: “You’re not authorized to perform this operation."

5

Inhalt des Warenkorbs bestellen

1. Dricke ,F6“ (alternativ: Menupunkt ,Customers®, dann ,View Cart #xy*)
2. Kilicke auf ,Proceed to Checkout”

e Server lauft
o FBS GUI Client lauft
e Produkte in Warenkorb vorhanden (siehe Testfall Nr. 3)

Meldung: Status of your order is “PROCESSING”
Bestellung wird aufgelistet beim Benutzer (F5 6ffnet die Bestellungen des
Customers)

6
Produkteliste anzeigen/filtern

1. Dricke ,F2“ (alternativ: MenUpunkt ,,Products®, dann ,View Productlist®)
2. Suchwort (z.B. ,Apple*) oben in Suche eingeben



Voraussetzung

Erwartetes Resultat

ID
Beschreibung

Vorgehen
Voraussetzung

Erwartetes Resultat

ID

Beschreibung
Vorgehen

Voraussetzung

Erwartetes Resultat

7

Server lauft
FBS GUI Client lauft

Produktliste wird angezeigt
Produktliste wird gefiltert

Produkteliste sortieren

8

Dricke ,F2“ (alternativ: MenUpunkt ,Products®, dann ,View Productlist)
Jede Header-Spalte zweimal anklicken und Sortierung tberprifen.

Server lauft
FBS GUI Client lauft

Produktliste wird angezeigt
Produktliste wird sortiert

Warenkorbinhalt bestellen wahrend noch eine unbezahlte Bestellung mit Status
»1.Mahnung“ vorhanden ist.

1.
2.

Dricke ,F6“ (alternativ: MenUpunkt ,Customers®, dann ,View Cart #xy*)
Klicke auf ,Proceed to Checkout”

Server lauft

FBS GUI Client lauft

Produkte in Warenkorb vorhanden (siehe Testfall Nr. 3)

Keine offene Bestellung mit Mahnung vorhanden.

Warnung beziiglich offener Mahnung.
Bestellung wird nicht angenommen. Warenkorb bleibt bestehen.



