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Priifungszeit: 30 Minuten

In der Priifung kénnen maximal 30 Punkte erreicht werden. Jeder Aufgabe ist eine maximal
erreichbare Punktezahl zugeordnet.

Schreiben Sie Ihren Namen auf dieses Blatt und unterschreiben Sie dieses Blatt. Blétter ohne
Namensangabe und Unterschrift werden nicht bewertet. Mit Threr Unterschrift bestdtigen Sie,
dass Sie die Priifung personlich und unter Einhaltung aller Reglemente ausgefiihrt haben.

Es handelt sich um eine schriftliche Priifung ohne Einsatz des Computers oder elektronischer
Hilfsmittel. Sie diirfen keine Unterlagen verwenden.

Sollte die Problemstellung Unklarheiten aufweisen, diirfen Sie eigene Annahmen treffen.
Fiihren Sie diese in der Losung auf.

Schreiben Sie moglichst verstdndlich und gut leserlich. Missverstiandliche Losungen werden
nicht beriicksichtigt.

Benutzen Sie den Freiraum unter den Aufgaben fiir Ihre Losung.

Fiir die Korrektur (nicht ausfiillen!)
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Aufgabe 1: Ausdriicke (4 Punkte)

Bestimmen Sie die Ausgabe folgender Zeilen (1 Punkt pro Zeile > 4 Punkte).

int a = 12;

unsigned int b =.11;
printf (“&d\n”, a++); /4?L
printf ("%d\n", b == 2345); (>
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printf ("%s\n", ((a < ZO)Chy(b > 0)) ? "true" : "false");
o
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Aufgabe 2: Typendefinition (2 Punkte)

Definieren Sie lhren eigenen Boolean Typ, welcher aus der Aufzéhlung (Enumeration) der beiden
Werte FALSE (Wert 0) und TRUE (Wert 1) besteht.

Der neue Typ soll anschliessend folgendermassen angewendet werden konnen:

Boolean t b = TRUE;
(2 Punkte).

cbsclete Bercithuun j

i-\“g(/g%f§ eanw  BSoolean {

TAIE =0y
TRUE =41

3 Boolean _1 h

SR————— I i SRR

Boolean .t vard = ...

ober
[STNVIV N TS() al€eiw vol 7 +=..

S
e

AD = && o= | wor= "
bib-weise. AND = & o -wese OR = |




- " i Hochschule Luzern
Mikrocontroller, C-Programmierung: formativer Test Technik & Architektur

HS 2009
Seite 3/6

Aufgabe 3: call-by-reference Parameter (7 Punkte)

1. Schreiben Sie eine Funktion swap, mit der Sie zwei int-Werte vertauschen kdnnen.
Die Werte sind dauerhaft zu vertauschen. Die Funktion gibt keinen Wert zuriick, ist also vom
Typ void.
(5 Punkte)

O\ ,swqp (W #a4, wt ’f“o)

‘}UMP = 7a;
A0 = XD;
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2. Gegeben sind folgende Variablendefinitionen:

int wertl = 14;
int wert2 13;

Rufen Sie Ihre Funktion fiir diese beiden Variablen auf:
(2 Punkte)
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