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Zeit: 90 Minuten

Im Test kénnen maximal 90 Punkte erreicht werden. Jeder Aufgabe ist eine maximal erreichbare
Punktezahl zugeordnet.

Schreiben Sie Thren Namen und Vornamen auf dieses Blatt. Blitter ohne Namensangabe werden
nicht bewertet.

Es handelt sich um einen schriftlichen Test ohne Einsatz des Computers oder elektronischer
Hilfsmittel. Sie diirfen keine Unterlagen verwenden.

Sollte die Problemstellung Unklarheiten aufweisen, diirfen Sie eigene Annahmen treffen. Fithren Sie
diese in der Lésung auf.

Schreiben Sie verstdndlich und gut leserlich. Unleserliche Losungen werden nicht beriicksichtigt.

Benutzen Sie den Freiraum unter den Aufgaben fiir Thre Lésung. Es werden keine Zusatzblitter
akzeptiert!

Benutzen Sie den Anhang mit den API Spezifikationen.

Fir die Korrektur (nicht ausfiillen!)
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Aufgabe 1: Begriffe (S Punkte) k ;

Sie finden unten den Code einer Javaklasse. Markieren Sie in diesem Code fiir jeden der folgenden
Begriffe ein Beispiel. Schreiben Sie neben die Markierung die Nummer, die der Begriff in der folgenden
Auflistung hat.

1. Zugriffsmodifizierer

2. [Iterator Deklaration

3. Zeile, in der Generics verwendet wird
4. Klassenvariable

5. aktueller Parameter

6. finalizer-Anweisung bei for Schleife
7. logischer ODER Operator

8. bool’scher Ausdruck

9. formaler Parameter

10. Konstante

import java.util.*;
public class MyList
{
private Arraylist<String> words; P
(EBprivate static long value = 10;
public static final int MAX = ZO;GZE) ¥

Gb publ¥c MyList (String strﬂﬁ)/

" e ©7
words” = new ArrayList<String> (MAX) ; 5

for (StringTokenizer st = new StringTokenizer (str);
st.hasMoreElements () ;) {
words.add(st.nextToken());
}
}
public/void listAllWords()
{~ .
2 Iterator<String> it = words.iterator():
while (it.hasNext ()+——D ff
System.out.println(it.next());
}
}
public static void printFirstTenChar (String str)
( &
for (int i = 0; i < wvalue; i++) {
System.out.print (str.charAt (i));
}
}
public static void printSomeChar (String str)
{
for (byte ch : str.getBytes() {
if (!(ch == 'o'" ||E&h =¥ '"1' && ch == 'e'")) |
System,out.print ( (char)ch);
}
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Aufgabe 2: Schleifen (10 Punkte) /@

Gesucht ist eine Methode, die fur eine ganze Zahl n > 1 alle Zahlen von 1 bis n mit den dazugehdrigen
Quadratzahlen auf die Konsole ausgibt. Fiir 3 sieht die Ausgabe folgendermassen aus:

1z 14
2: 4
I3 9

a) Schreiben Sie den Java Code flir die gesuchte Methode. Verwenden Sie hierbei die Schleife, die fiir
diese Aufgabe am Besten geeignet ist. (6 Punkte) Q

public veoid squares(int n)
(or (I\\,l‘\i/(; ‘l<“‘Y\ / \‘l‘*’> i

{ v/

Cipaditbn, Ot l’)f'?u,”i i!';': ! e (l)ﬂj)/
3

}

b) Schreiben Sie eine weitere Variante der Methode squares(). Verwenden Sie hierzu eine der
ibrigen Schleifen-Typen von Java. (4 Punkte) Y

public void squares{int n)
' '
e coutor \= A ; v
wolale f \(1\(\3 2

; ) [ ' ' X
Sptom ol peite (112 4 (1))

bt -
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Aufgabe 3: Array und ArrayList (13 Punkte) /B

a) Gegeben ist ein Integer Array:
int[] table = new int[1000];
Schreiben Sie eine Methode sum, die wie folgt aufgerufen werden kann:
int total = sum(table);

In dieser Methode werden alle Werte des Arrays addiert. Die Methode gibt die Summe zuriick.
Schreiben Sie die Methode unter Verwendung von for each vollstindig auf. (5 Punkte)

pudblic Wb guw (W7 o) r

{ ‘V\k {e [‘(f\ffu..uo\ue = O/ s
Lor Cink v C&) ’
§

Yﬁgp&1mvczh}ﬂ += Vv }
5

I{.{()-(U\ L R(,t(u.ua,\u@./' 2
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b) Schreiben Sie unter die folgenden Instruktionen die entsprechenden Code Segmente
(siehe Anhang API Dokumenation):

¢ Deklarieren Sie eine Variable a vom Typ ArrayList, welche nur Objekte der Klasse Color
beinhaltet. (1 Punkt)

AYr'ay[_lsKCo(or) X S A

e Initialisieren Sie die Variable a. (1 Punkt)

&:' ne v Affay[,i?k’((@[o() (); / /’

e Fiillen Sie die Liste a mit 2 Color Objekten. Verwenden Sie dazu den Konstruktor Color(int aRGB)

(2 Punkte)
o adel (pews Color (O));

. &
a.o0doA( necs Coloi (A))

/

e Ersetzen Sie das zweite Element in der Liste mit einem neuen Color Objekt. (2 Punkte)

a.set (A, new (o(af(_zﬂ/ 7

e [Iterieren Sie mit einem Iterator durch die Liste a und rufen Sie fiir jedes Element in der Liste die
print () Methode (Methode der Klasse Color) auf. (2 Punkte)

H{esodor ¢ Celory V- 0.[{(,%({,{(1@(}} ; Z

tohile (if hesNext())

L

Howescl () print O

v
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Aufgabe 4: Strings (S Punkte) -g

Sie haben eine Klasse programmiert, die verschiedene Methoden zur Verfligung stellt. Eine Methode
tiberpriift, ob ein Ubergebener String dem Attribut name der Klasse entspricht. Eine entsprechende
Meldung informiert den Benutzer/die Benutzerin, ob der Name erraten wurde.

Die Methode sieht folgendermassen aus:

public void guess(String guessedName)

{

if (guessedName == this.name) {

System.out.println("You got it!");

else {

System.out.println("Sorry, you missed it!");

}

Sie stellen fest, dass immer ,,Sorry, you missed it!“ ausgegeben wird, auch wenn Sie der Methode den
richtigen Namen tbergeben.

a) Erkldren Sie kurz, was die Methode genau macht und wo das Problem ist. (2 Punkte)
\ ) A v

Die Metliade vergletolks 7 C'ebvf(ﬁdae e o T\/,os fé[‘;y(.

\ A 1

v lein Wexte \Je_zijle\ph Sondeyy, @b’,e(A refenene - U@(G,l@:ﬁ !

s 7

b) Verbessern Sie obigen Code. (3 Punkte) j

\\E (pxues'aeJ Nocre | &tuals ((W\s_ mawa})v //weff\uu'j(e\c{,« |
¢

































