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Rahmenbedingungen:
1. Zeit: 90 Minuten

2. Im Test kénnen maximal 69 Punkte erreicht werden. Jeder Aufgabe ist eine maximal
erreichbare Punktezahl zugeordnet.

3. Schreiben Sie Thren Namen und Ihren Kurs auf dieses Blatt. Blitter ohne Namensangabe
werden nicht bewertet.

4. Es handelt sich um einen schriftlichen Test ohne Einsatz des Computers oder elektronischer
Hilfsmittel. Sie diirfen keine Unterlagen verwenden.

5. Sollte die Problemstellung Unklarheiten aufweisen, diirfen Sie eigene Annahmen treffen.
Fiihren Sie diese in der Lésung auf.

6. Schreiben Sie méglichst verstandlich und gut leserlich. Missverstindliche Losungen werden
nicht berticksichtigt.

7. Benutzen Sie den Freiraum unter den Aufgaben fiir Thre Losung.

Fiir die Korrektur (nicht ausfiillen!)
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Hinweis zu den Multiple Choice Fragen:

Kreuzen Sie alle Aussagen an, die richtig sind.

Wenn bei der Aufgabe nichts anderes angegeben ist, so gilt:
Pro richtiges Kreuz erhalten Sie Punkte.

Fiir ein falsches Kreuz erhalten Sie einen Abzug.

Sie konnen dabei nicht weniger als 0 Punkte erhalten.
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Gegeben ist folgendes Zustandsdiagramm aus dem ,,Visual Java Threads Tutorial*:
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Beschriften Sie jeden der 8 Zustandsiibergénge mit dem passenden Begriff (ein Begriff gehort zu
zwei Zustandstibergingen) (je 0.5 Punkte):
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